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Start/ End: Trallgate is located 50 meters beyond the 3
parking area near Aphendrika Ruins. Aphendrika Ruins Is
- located 7 kms east of Ayios Philon Church. Ayios Philon
Church is on the north coast of Dipkarpaz Village.
Distance: 13 km
Duration: 4 -5 hours
Ascent: +260 m
Difficulty level: Easy

Dipkarpaz Trail

" Trailgate (1) - Red Rock

Start at the trail gate (1) with the sea at the back. Walk south on the stony
footpath with many pottery shards. This section Is defined with white-green and
yellow-green paintmarks. Turn L 120 m ahead of the trall gate and climb uphill.
Pass through the wooden gate (2] (use the gate even if it Is closed). Take a L at the
carob tree (with roots above ground) (3) on the right side of the dirt track. Turn R
at the second carob tree (4) 30 m ahead of first one and walk uphill towards south.
500 m ahead, the dirt track narrows down to a stony footpath and continues to
climb uphill. In this area, the footpath may blocked by thorny bushes placed by
shepherds. Move them out of the way to pass through and then replace them
back Walk on for 500 m and on the right there is an olive orchard (5). Turn L
without entering the olive orchard and arrive at the field on the widening path.
Walk along the east side of the field to the southeastern corner (6). Enter the
narrow footpath starting at the southeastern corner of the field. Do not take the
footpath going downhill, take the footpath curving R. Turn L at the spacious flat
area to south. 250 m ahead take a 90 degree R turn (7) to walk up to another field
(8). Arrive at the field and turn L and walk along the east side of this field towards
south for 160 m. Arrive at a Junction for four dirt tracks (9). Turn R to take the
dirt track going west. Find the directional pyramid P94 130 m ahead. Continue
west on the dirt track (T141). From here on, there Is only yellow-green paintmarks.
Follow the road curving L to south by the stone house on the right. 250 m ahead
the south coastline comes into view. Dirt track curves southwest and passes by
the Red Rock
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Red Rock - Asphalt Road (16)

The dirt track (10) by the Red Rock runs downhill, uphill and then a steep downhill
again for 400 m. At the bottom (11) of the descent, desert the dirt track curving
left by going straight onto the narrow footpath to the right of the dirt track. Passing
through small trees turn R to descend towards north. This section of the trail goes
all the way down to the seaside and intermittently passes through very dense
vegetation. Walk through the vegetation to reach a retaining wall (1.2) made of cut
stones and turn R to descend to the bottom of the wall. Pass through a tall stand
{13) of cypress trees. A 100 m from the cypress trees, turn L at the olive tree (14)
on the left side of the path. The path will climb down into the vegetated bottom of
the valley. Follow the path down along the valley for 1200 m and arrive at an open
area to reach the dirttrack {15). Turn R to east and then L to north on the dirt track.
Follow the dirt track 850 m along the riverbed on the left all the way to the asphalt
[16]

Red Rock

Asphalt Road (16) - Trailgate (1)

Walk across the asphalt road and follow the dirt track towards the seaside. 500 m
ahead is the Glaros Island. Turn R to east to follow the dirt track (17) meandering
along the shoreline. 800 m ahead, the dirt track steers away from the shoreline to
end up by a stone building (18). Take L towards the sea. Pass through the gap
at the barb-wire fence (19) between two fields to follow the dirt track along the
shoreline for 3 kms. At the end of 3 kms, the dirt track (20) curves right towards
south. Down below on the left, there is a sandy beach with a big fig tree. Follow the
road snaking through stone farm houses to reach a dirt track junction. There s the
pyramid P95. Turn R to west. This section of the trall is defined with white-green
and yellow-green paintmarks. 1500 m ahead s the Trail Gate (1).

Anfangs- und Endpunkt: 50m hinter der Ruinen von j
Aphendrika. Dle Ruinen von Aphendrika befinden sich 7

kmn &stlich von Ayios Philon.

Distanz: 13km

Dauer: 4-5 Stunden

Héhendifferenz: +260m

S:hwlnrlg kﬂli'sg rad: Leicht -3

Dipkarpaz Wanderung
Anfangspunkt (1) - Roter Stein

Mit dem Ricken zum Meer gehen Sle den mit Tonscherben Obersiten steinigen
Fullweg nach Siiden. Dieser Abschnitt ist mit wei-grinen und gelb-griinen
Markierungen gekennzeichnet. 120m nach dem Anfangspunkt nach L biegen
und aufwirts gehen. Sie gehen durch das Holztor (2) (auch wenn es geschlossen
sein sollte). Gehen Sie am Johannesbrotbaum (2) (mit den frelliegenden Wurzeln)
rechts vom Feldweg nach L. Am zweiten Johannesbrotbaum (4), etwa 30m vom
Ersten, nach R biegen und welter Richtung Stiden den Anstieg hinauf. Nach 500m
verschmadlert sich der Feldweg zu einem steinigen Pfad und steigt weiter an. In
dlesem Bereich Ist der Weg méglicherweise von dornigem Gestrlipp versperrt,
das von den Schafhirten als Absperrung verwendet wird. Schieben Sie sie belseite,
gehen Sie vorbel und schieben Sle sle wieder auf den urspriinglichen Platz zuriick.
Mach welteren 500m Ist rechts eine Olivenhain (5).

o £
£ e
v i
5 E
=L =]
=

zur Wanderung

Blegen Sie dort nach L ohne durch den Haln zu gehen und Sie erreichen ein Feld
wo der Weg wieder breiter wird. Gehen Sie entlang der Ostseite des Feldes bis zur
siidéistlichen Ecke (6). Dort gehen Sie auf dem schmalen FuBweg der nach R biegt
{nicht den der abwarts filhrt). Auf dem weltldufigen flachen Bereich biegen Sle nach
L, nach 200m biegen Sie 90 Grad R (7) um auf ein weiteres Feld zu kommen (8). Wenn
Sie das Feld erreichen biegen Sle nach L und gehen entlang der Ostselte 160m nach
siden. Sie erreichen eine Kreuzung (9) von vier Feldwegen. Biegen Sie nach R und
nehmen Sle den Weg nach Westen. Finden Sie nach 130m die Markierungspyramide
P94 und gehen Sle nach Westen weiter (T141). Von hier an gibt es nur mehr gelb-
grine Markierungen. Folgen Sle dem Feldweg, der entlang von Steinhdusern auf
der rechten Seite nach L biegt Nach 250m sehen Sie die sidliche Kistenlinie, der
Feldweg biegt nach SOdwest und fiihrt am Roten Stein vorbel.

m Roter Stein - Asphaltstratte (16)

Der Feldweg (10) fihrt beim Roten Stein abwérts, dann aufwirts und wieder 400m
steil nach unten. Am FulBpunkt (11) verlassen Sie den Feldweg der nach L biegt,
indem Sie gerade auf dem schmalen FuBweg rechts vom Feldweg weltergehen.
Durch niedrige Bdume hindurch biegen Sie nach R, um Richtung Norden abwirts
zu gehen. Dieser Wegabschnitt flihrt hinunter zur Kiste und durch sehr dichte
Vegetation. Gehen Sie durch die Bische und erreichen Sie eine Stlitzmauer aus
behauenen Steinen (12) und biegen Sie R um zum tiefsten Punkt der Mauer zu
kommen. Gehen Sle durch die hochstehenden Zypressen (13) hindurch. 100m
nach den Zypressen am Olivenbaum (14) links vom Weg nach L abbiegen. Der
Weg fiihrt hinunter zur bewachsenen Talsohle. Folgen Sie dem Weg entlang
des Tales fir 1200m und Sie erreichen eine Lichtung und den Feldweg (15). Der
Feldweg biegt nach R Richtung Osten und dann nach L Richtung Norden. Folgen
Sie dem Feldweq 850m entlang des Bachbettes links bis zur AsphaltstraBe (16).

M @ Asphaltstrafte (16) - Anfangspunkt (1)

Ubergueren Sie die Asphaltstrale und folgen Sie dem Feldweg Richtung Kilste. 500m
wefter vorne sehen 5ie die Insel Glaros. Mach R Richtung Osten biegen und dem
Feldweg (17), der sich der Kiste entlang windet, folgen. Nach 800m entfernt sich
der Feldweg von der Kiiste und endet bei einem Steinhaus (18). Nach L Richtung
Kiiste biegen. Durch einen Spalt im Stacheldrahtzaun (19) zwischen den beiden
Feldern durchgehen und dem Feldweg entlang der Kiste flr 3km folgen. Nach
3km biegt der Feldweg (20) nach R Richtung Saden. Unten links sehen Sie einen
Sandstrand mit einem grofen Feigenbaum. Dem sich durch steinerne Bauernhiuser
windenden Weg folgend erreichen Sie elne Kreuzung von Feldwegen. Dort befindet
sich die Marklerungspyramide PS5. Richtung Westen nach R blegen. Dieser Tell des
Weges ist mit welB-griinen und gelb-griinen Markierungen gekennzeichnet. Nach
1500m erreichen Sle den Anfangspunkt.

Ay. Philon

Trail / Wanderung
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Start / End: The trailhead Is the Aylos Philon Church
located on the north coast of Dipkarpaz Village.
Distance: 13.5 km

Duration: 4 - 5 hours

Ascent: +150 m

Difficulty level: Easy

Ay. Philon Trail

a Ayios Philon Church (1) - Dipkarpaz Village (15)

The trailhead is the Agios Philon Church (1), Facing the church turn L and walk straight
up the gentle slope on the asphalt road towards Dipkarpaz Village. This coastal area Is
covered with extensive sand dunes. In about 600 meters, arrive at the trailgate at a
crossroads (2) between the asphalt road and a dirt track. The dirt track is very sandy.
Turn L onto the sandy track between two carob trees. Stay on the maln track curving L,
R and at the junction (3} turn L and curve R again. Walk along an old barb-wire fence
with fields to the left and typical arborescent vegetation to the right After curving R
up a moderate slope, pass by a sheep pen. Ignore smaller side tracks, curve L and walk
down on a gentle slope to a flat part. At the next junction (4), turn half-R near an olive
tree to walk up a gentle slope curving R. In about 30 meters, arrive at crossroads (5)
and turn R. Follow the straight dirt track up a moderate slope, which seon curves L and
passes by a big rock (8) split into two halves. At the next two junctions (7, 8), keep
going straight on the main track. Further up, the track passes around the cliff base (9)
of a hill and then climbs up a gentle slope with tall lentisk plants to the left and small
plots of arable fields to the right. Several village houses are visible at the other side
of the valley. At the next junction (10) turn R and climb up the hill straight into the
village. Find the asphalt village street (11) and turn L on a street with an immediate
curve to the R. Soon the asphalt ends (12), and dirt track continues straight. Pass by
a small chapel and arrive at an asphalt street (13) again and turn R. Follow the street
and at the next junction (14), turn R and then to first L. Pass through the village and a
big church, going straight on the village street. Almost a kilometer from the big church
the asphalt ends and dirt track starts (15).
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{1} Dipkarpaz Village (15) - Ayios Philon Church (1)

At the next junction (16), turn R towards the sea, down on a gentle slope among
red soil fields and olive trees. At the junction (17) turn R. Walk down the dirt track
and turn R at the next junction (18), just before a stone house. The forest habitat
around this track represents the drastic change in the landscape due to a natural
spring in the area. Follow the track through the forest and use a narrow passage
(19) to come to a steep climb next to a ruined house to the right. At the junction
(20} near the house, turn L Walk down a gentle slope, and as soon as passing a ruin,
arrive at a fork {21) and take the track going L, down a steep slope. Descend into
the right bank of the lush ravine and walk down to the sandy area under tall pine
trees. At the next junction (22), turn R. Follow the malin track and at the junction
(23] with a metal signpost turn L towards the seaside. lgnoring the smaller side
tracks meander around low sandhills and arrive at a fork (24) and take the track
on the R. Keep straight towards the sea on the track and turn L at the junction
{25) curving R and turn R at the next junction (26). Walk along the seaside on
loose sand and then on dirt track passing by an old water well (27). At the next
Junction (28), turn R, away from the seaside. Walk along barb-wire fence and arrive
at junction (29) and turn L Follow the track, passing by a tomb (30) sunken on
the side of the track, and at the next junction (31) turn L, leaving the main track.
Soon after arrive at a fork (32) and take the R track which ends at an open space
{(33) with a nice view of a sandy beach. At the open space, turn R and use a narrow
passage (34} between the bushes and the rocks to descend down to the beach.
Cross the beach from one end to the other. At the other end, use the stone steps to
climb up to a parking lot (35). Follow the dirt track leading out of the parking lot
and arrive at the junction (36) with the asphalt road. Turn L to walk down to the
starting point (1) near the church.

Ay. Philon Wanderung
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. Ruinen der Kirche von Ayios Philon (1) -
Dorf Dipkarpaz (15)
Der Anfangspunkt ist die Kirche von Ayios Philon (T). In Richtung der Kirche schauend
nach L die lelcht ansteigende Strale nach Dipkarpaz nehmen, nach 600m am
TRAILGATE an der Kreuzung (2), zwischen zwei Johannesbrotbdumen auf den sehr
sandigen Feldweg nach L abbiegen.
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Die Kilistenregion ist mit Sanddiinen bedeckt. Dem sich nach L und R windenden
Hauptwegfolgen, an der Kreuzung (3 ) nach Labblegen und Rweitergehen. Gehen Sie
entlang des alten Stacheldrahtzaunes auf der linken und typischer Baumvegetation
auf der rechten Seite, nachdem der Weg mit einem leichten Anstleg nach R biegt
gehen Sie an einem Schafstall vorbel. Ignorieren Sle die kleineren MNebenwege,
gehen Sie L den lelichten Hang hinunter bis Sie Ins Flache kommen. Bel der nachsten
Kreuzung (4) blegen sie Halb-R neben einem Olivenbaum den Hang R hinauf. In ca.
30m erreichen Sie eine Kreuzung (5) und blegen nach R. Folgen Sie dem geraden
Feldweg den leichten Anstieg hinauf, der Weg biegt nach L und Sie gehen an elnem
groflen, zwelgetellten Felsen (6) vorbel. Bel den nachsten belden Kreuzungen
(7,8) gehen Sie am Hauptweg gerade weiter. Weiter oben gehen Sie am Ful einer
Hagelklippe (9) entlang und steigen dann an, auf der linken Seite sehen Sie grofe
Mastixstrducher und kleine Felder auf der Rechten. Auf der anderen Seite des Tales
sind einige Dorfhiuser zu sehen. An der nichsten Kreuzung (10) blegen Sie nach R
den Anstieg zum Dorf hinauf ab. Gehen Sie bis zur AsphaltstraBe (11) und biegen
Sie nach L auf die Stralle, die sofort eine Kurve nach R macht Die Stralle endet (12)
und ein Feldweg geht geradeaus weiter. Gehen Sle vorbel an einer kleinen Kapelle
bis zu einer Asphaltstralie (13) und biegen Sie nach R ab. Folgen Sie der Stralie und
biegen Sie bel der ndchsten Kreuzung (14) nach R und bel der ersten Méglichkeit
dann nach L. Gehen Sie durch das Dorf und vorbel an der groBen Kirche, immer
geradeaus die Dorfstralle entlang. Etwa einen Kilometer nach der Kirche endet der
Asphalt und der Feldweg (15) beginnt.

Dorf Dipkarpaz (15) - Ruinen der Kirche von Ayios Philon

Bei der nachsten Kreuzung (16) nach R Richtung Meer abblegen. Nehmen Sie den
leichten Abstieg Gber die Felder mit roter Erde neben den Olivenbdumen. An der
Kreuzung (17) nach R abblegen. Den Feldweg hinuntergehen und bel der nachsten
Kreuzung (18) direkt vor einem Steinhaus nach R abbiegen. DerWald neben diesem
Weqg zeigt sehr deutlich, wie sich die Landschaft durch das natiirliche Quellwasser
hier verdndert. Folgen Sle dem Weg durch den Wald und nehmen Sie den engen
Durchgang (19), um zu einem steilen Anstieg neben der Ruine eines Hauses auf der
rechten Seite zu gelangen. Bel der Kreuzung (20) nahe beim Haus nach L abblegen.
Gehen Sie den leichten Abstieg hinunter, an einer Ruine vorbel und nehmen Sie bel
derWeggabelung (21) denWeg nach L, einen steilen Abstieg hinunter. Gehen Sie an
der rechten Seite des dicht bewachsenen Hohlwegs hinunter zum sandigen Bereich
unter den hohen Kiefern. Bei der nichsten Kreuzung (22) nach R abbiegen. Dem
Hauptweg folgen und bei der nichsten Kreuzung (23) mit einem Metallschild, nach
L Richtung Meer abbiegen. Ignorieren Sie die kleinen Seitenwege die sich entlang der
Sandhiigel winden und erreichen Sie die Weggabelung (24), wo Sie den Weg nach
R nehmen. Geradeaus in Richtung Meer weitergehen, bei der Kreuzung (25) nach L
abbiegen, nach R gehen und bei der Kreuzung (26) nach R abbiegen. Entlang des
Meeres zuerst auf dem Sand, dann auf dem Feldweg, der an einen alten Brunnen (27
vorbeifilhrt weitergehen. An der nachsten Kreuzung (28) nach R abbiegen, weg vom
Meer. Gehen Sie entlang eines Stacheldrahtzaunes und erreichen Sie die Kreuzung
(31) wo Sie L abbiegen und den Hauptweq verlassen. Gleich danach errelchen Sie
eine Weggabelung (32) und nehmen den Weg R, der auf einer Lichtung (33) mit
schéner Aussicht auf einen Sandstrand endet. Auf der Lichtung biegen Sle nach R und
nehmen den schmalen Durchgang (34) zwischen den Buschen und Felsen um zum
Strand hinunterzugehen. Den Strand von der einen zur anderen Seite Uberqueren.
Am anderen Ende (ber die Steinstufen zum Parkplatz (35) hinaufgehen. Folgen Sie
dem Feldweg der vom Parkplatz hinausfihrt und erreichen Sle die Kreuzung (36)
mit der Asphaltstralie. Nach L zum Anfangspunkt neben der Kirche hinuntergehen.
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e Start/ End: Information Office in ErenkSy Village Center
- Distance: 11,5 km
Ascent: +180 m
.. Difficulty level: Easy/moderate

Yeni Erenkdy Trail
| _ Village Center (1) - Valley (8)

Walk 100 m north from the Tourism Information Office (1) in the village center.
At the junction, the rmain road tums right. Take the L turn to west for 100 m. On
the right there is an industrial building (2) made of sandstone bricks. In the
village, the paintmarks are mostly on the electric poles. Find the first yellow-green
paintmark on the electric pole by the Industrial building. Go west and take the
first R (3) to north. 100 m ahead, pass between the old cinema (Erdegan Hosséz
Cultural Palace) building (4) on your left and the Archangelos Michael Church
on the right. Turn R following the yardwall around the church yard, descending
on the asphalt road towards north. The road turns left and then right. 80 m from
the corner, turn L to dirt track (5) towards west On the dirt track, pass through
sparsely planted olive trees for 300 m. Get onto the asphalt road (6) and keep
going In the same direction for 800 m. This asphalt road curves around the houses
and turns left. At this corner (7), leave the asphalt by turning R onto the dirt track
towards north. 20 m from the asphalt, turn L to go west. 100 m ahead, pass by the
last village house and descend Into the valley.

Valley (8) - Narrow Beach (12)

After passing by the last house, turn L and go south for 60 m. Make a hairpin turn
(8) and head north towards the sea. Follow the dirt track curving west for 630 m
and arrive at a junction (9). Turn R at the Junction towards the sea. In 100 m, arrive
at a four-way junction (10). Go straight across for 100 m and arrive at an open area
overlooking the seaside. From here, follow the dirt track going down to the beach
for 50 m. At the big rock (11) on the side of the road, turn L Take a narrow path to
reach at the dirt track (12) by a very narrow sandy beach.

Narrow Beach (12) - Carob Store House (17)

Turn R on the dirt track by the narrow beach and go southwest away from the
seaside. This road curves left going up a steep slope. At the top, follow the dirt
track for 300 m going along the coastline. There are rock heaps along the dirt track.
At the point where the rock heaps end (13}, leave the dirt road by turning L Climb
down several steps in the rock and then up a few steps to climb up to the top of a
bare and Jagged rock face. There Is no visible footpath in this section. Walk 80 m
across the uneven rock face to east to arrive at the footpath (14) descending to
a big sandy beach. At the sandy beach, walk along the surf to the east end of the
beach. At the east end of the beach (15), walk on the flat rocks at the edge of the
land. (On wavy days, waters may come up to the flat rocks, making them slippery. In
this case, walk higher up where the rocks are dry). 750 m ahead, leave the flat rocks
by turning R onto the dirt track (16). On the left, there is a ruined house on the hill.
Follow the dirt track along the coast for 1800 m to east/ northeast all the way to an
old Carob Store House (big ruin on the seaside made of sandstone) (17). The trail
passes by a big ditch right before the Carob Store House.

Carob Store House (17) - Trail Gate

Go 60 m south from the Carob Store House and turn L (18) to get onto the dirt
track leading east Continue along the dirt track by the seaside 700 m all the way
to a big sandy beach. Walk down (19) to the beach, turn R at the big rock in the
middle. Find the asphalt road (20) by the building and walk 600 m on the curvy
road to arrive at the wooden trail gate (right after the hotel construction on the
right). On the trailgate It reads "Yenl Erenkdy Pakuru / Algialousa / Yalusa Trall"

Trailgate - Yeni Erenkady Village (26)

Walk west on the dirt track by the Trall Gate. (The dirt tracks go through the fields to
end in village). Turn R (21) after 130 m. There is a fruit orchard on the right. Follow
the curvy road for 360 m to west. Arrlve at an open area with junction of several
dirt tracks. There Is a carob tree in the middle. Continue In the same direction and
walk by the carob tree to find a four-way junction {22) 70 m ahead. Go straight
across the junction. Follow the road for 840 m where there is a hill covered with
thyme bushes on the left and fields on the right. Turn L at the junction (23] to
go southeast for 80 m and then turn R (24). 210 m ahead, turn R (25) again and
continue for 130 m to reach the asphalt road (26).

.| Asphalt Road (26) - Information Office (1)

Turn L to south on the asphalt road and walk uphill for 500 m. Turn L (27) and go
to the junction 230 m ahead. At the junction (28), turn R. Walk uphill on curvy road
for 150 and turn R (29) into a narrower road. Turn L at the end of the road and in
50 m arrive at a five-way junction (30). Take the southwest road and reach the
village center 100 m ahead. Walk 75 m south on the mainroad to arrive the Tourism
Information Office (1).

2
Anfangs- und Endpunkt: Touristeninformationsbiro im Dorf
Distanz: 11,5km

Dauer: 3-4 Stunden

Héhendifferenz: +180m

Schwierighkeitsgrad: Leicht/mittel

Allgemeine
Information
zur Wanderung

Yeni Erenkdy Wanderung

Anfangspunkt (1) - Tal (8)

Viom Biiro der Touristeninformation (1) gehen Sie 100m nach Norden ins Zentrum
des Dorfes, wo die HauptstraBe nach rechts abbiegt. Gehen 5le 100m L nach
Westen. Auf der rechten Selte Ist ein Gewerbebau (2) aus Sandstein. Im Dorf sind
dieWegemarkierungen hauptsachlich auf Strommasten angebracht Die erste gelb-
grine Markierung finden Sie am Strommasten beim Gewerbebau, gehen Sie nach
Westen und dann die erste R (3) nach Norden. 100m weiter gehen Sie zwischen
dem alten Kino (Erdodjan Hossdz Cultural Palace) links und der Erzengel Michael
Kirche rechts hindurch. R folgen Sie derUmfassungsmauer der Kirche und gehendie
AsphaltstraBe nach Morden hinunter. Sie Strale blegt zuerst nach L und dann nach
R. 80m nach der Ecke blegen Sie nach L auf den Feldweq (5) Richtung Westen. Die
ersten 300m filhrt derWeg zwischen sparlich gepflanzten Olivenbdumen hindurch.
Auf der Asphaltstrae (6) gehen Sie in der gleichen Richtung 800m weiter. Diese
Strafle biegtum die Hiuser und nach L. An der Ecke (7) biegen Sieauf den Feldweg R
RichtungMorden. 20m nachVerlassen der Asphaltstralie biegen Sie nach LRichtung
Westen. Nach 100m gehen Sie am letzten Haus vorbel und in das Tal hinunter.

§i) Tal (8) - Schmaler Strand (12)

Mach dem letzten Haus nach L biegen und 60m nach Siiden gehen. Machen Sie
eine Kehre (8) und gehen Sie nach Norden Richtung Meer. Dem Feldweg der
nach L biegt folgend erreichen Sie nach 630m eine Kreuzung (9). Nach R Richtung
Meer abbiegen, nach 100m folgt eine weitere Kreuzung (10). 100m geradeaus
weltergehen und Sie erreichen eine Lichtung mit Blick auf die Kiiste. Von hler aus
folgen Sie 50m dem Feldweg Richtung Strand hinunter, beim groBen Felsen (11)
neben dem Weg biegen Sie nach L. Der schmale Pfad (12) fuhrt sie zu einem sehr
schmalen Sandstrand.

@ Schmaler Strand (12) - Johannesbrotspeicher (17)

Auf dem Feldweg belm Strand nach R blegen und in Richtung SOdwest von
der Kiste entfernen. Der Weg blegt nach L einen stellen Anstieg hinauf. Oben
angekommen folgen Sle dem Feldweg 300m entlang der Kiiste, neben dem Weg
sind einige Steinpyramiden. Dort wo die Steinpyramiden enden (13) verlassen Sie
den Feldweg und biegen nach L Gehen Sie einige Felsstufen zuerst hinunter und
dann hinauf auf die raue Felsfliche, auf der es kelnen erkennbaren Weqg gibt. Gehen
Sie auf dem unebenen Felsen 80m nach Osten, um den FuBweg (14), der zu einem
groBen Sandstrand hinunterfihrt, zu erreichen. Gehen Sle den Strand entlang zum
tstlichen Ende. Dort (15) gehen Sie auf dem flachen Felsen bis zum Ende weiter.
(An stirmischen Tagen kann der Felsen nass und glitschig sein, in diesem Fall
gehen Sie hiéher hinauf, wo der Fels trocken ist). Verlassen Sie die flachen Felsen
nach 750m und biegen Sie nach R auf den Feldweg (16). Links sehen Sie auf
einen Higel die Rulne eines Hauses. Dem Feldweqg entlang der Kiiste fir 1800m
Bstlich/nordbstlich folgend erreichen Sle einen alten Johannesbrotspeicher (GroBe
sandsteinruine an der Kiiste) (17). Direkt vor dem Speicher geht derWeg an einem
groBBen Graben vorbel.

Johannesbrotspeicher (17) - Durchgangstor

Vom Speicher gehen Sle 60m slidlich und biegen L (18) auf den Feldweg der nach
Osten filhrt. Folgen Sie dem Feldweg entlang der Kiiste 700m bis zu einem grollen
Sandstrand. Gehen Sle zum Strand (19) hinunter und blegen Sie am groBen Felsen
in der Mitte nach R. Sie finden eine Asphaltstrale (20) bel dem Gebdude und gehen
600m auf der kurvigen Stralle bis Sie ein Durchgangstor aus Holz erreichen (gleich
nach der Hotelbaustelle auf der rechten Selte). Am Tor steht “Yenl Erenkdy Pakuru /
Algialousa /Yalusa Trall" geschrieben.

Durchgangstor — Asphaltstrafie (26)

Gehen Sie den Feldweg vom Durchgangstor Richtung Westen. (Der Weg fithrt
durch Felder und endet im Dorf). Nach 130m nach R (21) abbiegen. Rechts
befindet sich ein Obstgarten. Folgen Sle der kurvigen StraBe 360m nach Westen.
Sie erreichen eine offene Fldche wo sich mehrere Feldwege kreuzen, in der Mitte
steht ein Johannesbrotbaum. Folgen Sie Ihrer Richtung und Sie finden 70m nach
dem Johannesbrotbaum eine Kreuzung (22), wo Sie geradeaus weitergehen.
Folgen Sie dem Weg 840m zum Hiigel, der links mit Thymianbischen bewachsen
ist, rechts sehen Sie Felder. An der Kreuzung (23) biegen Sie nach L, gehen 80m
nach Siidosten und biegen nach 80m nach R (24). Nach 210m biegen Sie nochmal
nach R (25) und erreichen nach 130m die AsphaltstraBe (26).

Asphaltstrafie (26) - Biiro der Touristeninformation (1)

Auf der AsphaltstraBe nach L Richtung Slden blegen und 500m bergauf gehen.
Mach L (27) biegen und 230m zur Kreuzung weitergehen. An der Kreuzung (28)
nach R biegen. Eine kurvige Stralle 150m bergaufgehen und nach R (29) in eine
schmalere Stralle abbiegen. Am Ende der Strale nach L abblegen und Sie erreichen
nach 50m ein Kreuzung von finf Strallen (30). Nehmen Sie die sddwestliche Stralle
und nach 100m erreichen Sie das Dorfzentrum, nach 75m Richtung Stiden auf der
HauptstraBe erreichen Sie das Biro der Touristeninformation (1).
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Location of Trailhead: Trail Information Board at
village junction,

Distance: 10 km

Ascent: +300 m

Difficulty level: Moderate / Difficult*

#If the Kings Hill section Is excluded, the difficulty
level becomes “easy”.

Trail Info

Kaleburnu Trail

Trail Information Board (1) - Gastros (3)

Turn R in front of the trall information board (1) located at the Junction between the
main road and the road to village. The section of the trall Is defined by white-green
paintrmarks (from the information board, all the way to the trall gate at Gastros). 400
meters ahead of the information board Is the Kaleburnu Cultural Center. Continue
on the asphalt road passing to the left of the Atatark statue (2) to the coffee house
at the village square. Fass the coffee house to north 50 meters to find pyramid
P31. Turn R to west and follow the paintmarks on the winding village streets to the
location called by the villagers as “Gastros” or"Ayanna” (3).

Bi1 Gastro (3) - Kings Hill

Pass by the trall gate and the wooden park benches situated on the cliff. This section
of the trall Is defined by white-green and yellow-green paintmarks. 75 meters ahead
there are wooden steps (4) which descend into the Gastros Rock Tomb (dead end
path). From the top of the steps, for 175 meters, the trail goes along the cliff with a
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- Main road

Turn R at the dirt track to go east. Pass by the metal gate and continue on the dirt
track to reach the asphalt road (14). Turn R towards west on the asphalt road and
walk for 280 meters to find the dirt track (15) on the left.

,*‘"Eﬁ Asphalt Road (14) - Trailhead (1)
!

I

slight dewnhill slope. At the bottom of the hill turn R. Pass between a big carob tree i

(5) on the right and a retaining wall on the left to the wooden bridge (6) straight

\
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ahead. The footpath becomes wider after the bridge. Continue on the path curving

left for 700 meters. The steep hill on the right Is the "Kings Hill".

In order to continue without climbing up and down the Kings Hill, do not turn R,
keep going straightonthe dirttrack. ¢ = ™

@ Kings Hill

Turn R (7] at the end of 700 meters to a dirt track leading to the fields at the bottom
of the hill. Turn L at the field and 10 meters ahead turn L (8) again to start climbing
the hill via a narrow footpath. Walk uphill through thorny bushes and turn R following
the stone steps. The trail climbs up towards west on the right side of the hill. Step
onto the crystalline gypsum rock (9) in the ground and turn L and Just 4 meters
ahead turn R by the rock to climb another set of stone steps. The village Is in the
distance on the right. Follow the trail up a steep hillside and turn L {10) to reach the
top. Cross the flat top of the hill along to the southern edge (11). At the south end
of the flat top, turn L to descend towards north. Zigzag down the steep hillside to the
big terrace area (12) where there is an archaeological dig site. Continue on the trail
to north for 300 meters from the dig site to reach the dirt dirt track (13), passing by
a big boulder of gypsum rock.
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Abandon the asphalt road by turning L onto the dirt track. 400 meters ahead, the
road splits (16) into two, take the L Arrive at a four-way junction (17) 380 meters
ahead. Turn R towards south and walk 400 meters on a slightly downhill road to
reach the seaside (18). Turn R at the seaside towards west Walk along the sandy
beach. At the west end of the beach, walk on the narrow footpath (19) climbing
up the hill to reach a flat area overlooking the sea. Follow the slightly downhill dirt
track going west to the fields. Walk along the right side of the fields and arrive at a
small stone building at the edge of a hill. Find the dirt track by climbing up passing
between the stone building (20) and the swine stables. Continue walking west on
the dirt track and along the left side of the fields for 550 meters. In this area, it Is
possible to see the Cila island off the shore. At the end of 550 meters, find the dirt
track again and turn R {21} and walk for 30 meters. Turn L and follow the dirt track
towards west. Pass by two big boulders (22]) on the left and right side of the dirt
track. Turn R at the junction (23) towards north. This fairly straight dirt track ends
at the trailhead (1) in 1200 metars.
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Anfangs- und Endpunkt: Informationstafel an der Kreuzung

Iim Dorf

Distanz: 10km

Dauer: 3-4 Stunden

Héhendifferenz: +300m

Schwierigkeitsgrad: Leicht/Schwer*

Anmerkungen: *Der Schwierigkeltsgrad Ist,Leicht’, wenn man
|_slsn KinigshOgul sustamt

Kaleburnu Wanderung

Informationstafel (1) - Gastros (3)

Vor der Infotafel stehend (1), an der Kreuzung von Haupt- und Dorfstrale gelegen,
nach R blegen. Der Wegabschnitt vom der Infotafel bis nach Gastros mit well-
grinen Markierungen gekennzeichnet. 400m von der Infotafel entfernt befindet
sich das Kulturzentrum von Kaleburnu. Gehen Sie die Asphaltstralle links an der
Atatiirkstatue (2) vorbel zum Kaffehaus am Dorfplatz. Am Kaffeehaus 50m nach
Morden vorbeigehend, finden Sie die Markierungspyramide P31. Mach R Richtung
Westen biegen und den Markierungen auf den kurvigen Dorfstralen folgen, bis
Sie den Ort, der von den Dorfbewohnern ,Gastros” oder ,Ayanna® (3) genannt
wird, erreichen.

{11 Gastros (3) - Kénigshiigel

Gehen Sie vorbel am Tor und den Holzbdnken auf der Felsklippe. Dieser
Wegabschnitt Ist durch welB-griine und gelb-griine Markierungen
gekennzeichnet. 75m weiter vorne gibt es Holzstufen (4), die zum Felsengrab
von Gastros flihren (Sackgasse). Viom Antritt der Stufen geht der Hauptweg 175m
leicht bergab entlang der Felsklippe. Am Fulle des Higels nach R abbiegen.
Zwischen dem groBen Johannesbrotbaum (5) rechts und der Stiitzmauer links
bis zur Holzbricke (6) gerade weitergehen. Mach der Briicke wird der Fullweqg
breiter. Folgen Sie fir 700m dem nach links biegenden Weg. Der steile Higel
rechts ist der K&nigshiigel”

# Wenn Sle nicht auf den Kenigshige! hinaufklettern wollen, nicht nach R abblegen,
sondern am Feldweg geradeaus weltergehen®*,

|

1 !III Konigshiigel
i Am Ende des 700m langen Weges nach R (7) auf einen Feldweg biegen, der
zu den Feldern am FuB des Higels fihrt. Am Feld nach L und nach 10m wieder

| nach L (8) abblegen um auf dem schmalen Pfad den Hugel zu erklimmen.
Gehen Sie durch dornige Bilische und biegen Sie nach R um den Steinstufen zu

! folgen. Der Weg fihrt nach Westen auf die rechte Seite des Higels. Stelgen Sie

auf den kristallinen Gipsfelsen (9) und biegen Sie nach L und nach nur 4m nach
R neben dem Felsen und erklimmen Sie wieder Steinstufen. In der Entfernung
sehen Sie rechts das Dorf. Folgen Sie dem Weg einen steilen Hang hinauf und
biegen sie L {10} um oben anzukommen. Gehen Sie entlang der siidlichen Kante
(11) dber das Plateau. Am Sidende des Plateaus nach L biegen, um Richtung
Morden hinunterzugehen. Den stellen Hang gehen Sie zickzack bis zur grofien
Terrasse, wo archaologische Ausgrabungen stattfinden (12), hinunter. Folgen
Sie dem Weg 300m nach Norden auf den Feldweqg (13), vorbei an einem arolien
kristallinen Gipsfelsen.

Am Feldweg nach R Richtung Osten abblegen. Gehen Sie vorbei an einem
Metalltor und folgen Sie dem Feldweg bis zur AsphaltstraBe (14). Dort biegen
Sie nach R Richtung Westen, nach 280m finden Sie links einen weiteren Feldweqg
(15).

>[4 Asphaltstrafe (14) - Informationstafel (1)

Die AsphaltstraBe verlassen Sie nach L auf den Feldweg. Nach 400m teilt sich
der Feldweg (16), nehmen Sie den L Nach 380m erreichen Sie eine Kreuzung
(17). Nach R Richtung Siiden abblegen, nach 400m leicht bergab erreichen
Sie die Kiiste (18). An der Kiiste nach R Richtung Westen abbiegen und den
Sandstrand entlang gehen. Am westlichen Ende des Strandes auf dem schmalen
FuBweg (19) den Hagel hinaufgehen und Sie kemmen auf eine ebene Fliche,
die das Meer Uberblickt. Folgen Sie dem Feldweq leicht bergab zu den Feldern
Im Westen. Entlang der rechten Seite der Felder gehend erreichen Sie ein kleines
Steingebdude an der Higelkante. Gehen Sle zwischen dem Steingebdude (20])
und den Schweinestillen hinauf und Sie erreichen einen Feldweg. Gehen Sie
auf dem Feldweg entlang der linken Seite der Felder 550m weiter. Von hier aus
kann man die Insel Cila sehen. Am Ende der 550m kommen Sle wieder auf den
Feldweg und biegen nach R (21). Nach 30m nach L biegen und dem Feldweg
nach Westen folgen. Gehen Sie vorbel an zwel grofien Felsen (22} links und
rechts des Feldweges. Auf der Kreuzung {23) R nach Norden biegen. Dieser
anndhernd gerade Feldweg endet nach 1200m bei der Informationstafel (1).



